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2



Extended Realities (XR) - Spektrum

3



“Try before you buy” Solutions
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Virtual Reality

15.01.26 8Prof. Dr. Viola Deutscher

Aufgabe:
• Entwicklung einer kaufmännischen Lehr-Lerneinheit

• Klassische Unterrichtsplanung
• Curricularanalysen
• Domänenspezifische Aufgabenanalyse
• Situiertes Lernen in Lernfeldern, Umgang mit Heterogenität
+ Nutzung von VR-Lerneinheit zur Veranschaulichung

Ziel:
• Praxisnahe Vorbereitung auf Referendariat
• Entwicklung von Fähigkeiten im Einsatz innovativer

Tools und im Umgang mit XR- und KI-Tools

VR-Anwendungen - Unterrichtsplanung



Extended Realities (XR) - Spektrum
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Mixed Reality, Volumetric Learning 
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Ziel:
• Professionelle Reflexionsfähigkeit, Selbstwahrnehmung, Körperhaltung

MR-Anwendungen - Unterrichtsreflexion



„Personal Trainer“ für SPRINT-Klassen

• Nutzung von KI (LGMS) und 
Knowledge Tracing zur 
Personalisierung des 
Unterrichtserlebens

• GAIA

• Content Curation

• Knowledge Tracing

• Begleitung über den 
Studienverlauf
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GAIA
§ Caring Persona nurturing 

students with knowledge

Teaching staff
§ Is represented as digital persona 

(characteristics, teaching 
preferences)

§ Inform GAIA about learning goals
§ Define preferred sources
§ Can monitor learning processes

Student
§ Is represented as a digital persona 

(characteristics, learning preferences, preknowledge)
§ Uses GAIA as  a personalized learning environment

What we want …



Vielen Dank!
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